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Wer backt die schonste Torte?
»Topp die Torte!“ macht das Backvergnigen zum AnlegespalR mit Augenmal}

Immer hoher stapeln die Zuckerbacker:innen ihre mehrstéckigen Torten im grol3en Torten-
Toppen-Turnier. Schicht um Schicht entstehen so kalorienreiche Kostlichkeiten, die —
besonders clever gebaut — auch besonders viele Punkte bringen kénnen. Denn schliellich isst
das Auge mit. Wer beim neuen Kinderspiel ,Topp die Torte! am schlausten anlegt, gewinnt
nicht nur den Tortenwettbewerb, sondern auch das Spiel.

Das neue, spannende Kinderspiel ,Topp die Torte! bringt zwei bis vier Spielende ab sechs
Jahren in die Welt der Tortenbackerei. Runde fir Runde bauen die Spielenden jeweils ihre
eigene Torte weiter auf. Dabei hat jede Tortenschicht unterschiedliche Fullungen — und es gilt,
maoglichst gleichfarbige passend anzulegen. Hierfir stehen jeder Person immer zwei
Tortenteile zur Verfigung. Um zu entscheiden, welches Tortenteil man anlegt, ist ein gutes
Augenmal? hilfreich, denn vorher probeweise angelegt werden, darf nicht. Sobald ein Tortenteil
liegt, wird Uberprft, welche Fullungen, angezeigt durch Farbstreifen, mit der vorigen Schicht
verbunden sind, was wertvolle Zuckerwurfel bringt. Diese sammeln die Backenden mit gro3em
Eifer und verteilen sie mdglichst sinnvoll auf ihre Aufbewahrungsglaser. Jedes volle Glas bringt
Punktechips, die am Ende zum Sieg verhelfen. Nach sieben Runden ist das Spiel vorbei und
erspielte Siegsterne und goldene Zuckerwurfel lassen die Wertungsrunde zum spannenden
Torte-an-Torte-Rennen werden. Wer toppt mit seiner Torte die anderen?



Typ: Legespiel | Marke: Schmidt Spiele® | Anzahl Spielende: 2-4 | Alter: ab 6 Jahren | Zeit: ca. 20
Minuten | Preis: 26,99 Euro (UVP)

Der Autor: Wolfgang Warsch

Geboren in St. Pantaleon absolvierte der Osterreicher Wolfgang Warsch ein
Studium der Genetik und Mikrobiologie und arbeitete in Wien und Cambridge
in der Krebsforschung. Seit dem Jahr 2018, als drei seiner Spiele sowohl fir
das Kennerspiel wie auch Spiel des Jahres nominiert wurden, ist der stolze
Vater zweier Kinder nun hauptberuflich Spieleautor. Aus seiner Feder stammt
unter anderem ,Die Quacksalber von Quedlinburg“ von Schmidt Spiele®,
Kennerspiel des Jahres 2018 sowie ,Grof3e kleine Edelsteine”, nominiert fiir
das ,Kinderspiel des Jahres 2024".

Wolfgang Warsch © privat

Bilderlink (© Schmidt Spiele): Topp die Torte!

Uber Schmidt Spiele

Der Verlag Schmidt Spiele gehdrt zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die
Marken Schmidt Spiele® fir Puzzles, Plisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®,
die fur anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein fir
die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der
Erfindung des Brettspiels Mensch argere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®.
Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekronte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997
wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin lbernommen.
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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